Pravidla pre steeloveé Sipky ZSO na sezdnu
2024/2025

schvdlené Sportovo-technickou komisiou (STK) ZdruZenia Sipkarskjch organizdcii (Z50) pre steely
platné od 1.9.2024
podnety pre komisiu: www.slovaksteeldarts.sk/project/podnet-na-stk-komisiu

1. Uvod

1.1.  Tieto pravidla platia pre vSetky steelové turnaje jednotlivcov a dvojic

zapocitavané do rebritka ZSO steelovych 3ipok.
2. Kritéria pre turnaje

2.1.  Turnaje Slovenského pohara su rozdelené na tri kategérie - Slovensky pohar
(SP), Master (M) a Lokalna liga (LL). Turnaje Slovenského pohara jednotlivcov
a druZstiev sa budu konat pocas tzv. Sportovych vikendov, kde v piatok bude
Niké Darts liga a zahrievaci turnaj, v sobotu turnaje jednotlivcov a turnaj
dvojic, v nedelu turnaj druzstiev. Turnaje Master budu jednodnoveé, kde
hracim drfiom je sobota. V sezéne 2024 / 2025 budu 4 turnaje SP +
Majstrovstva SR, 5 turnajov Master a 2 medzinarodné WDF turnaje Slovak
Open a Slovak Masters.
2.2.  Turnajov organizovanych ZS0, aj sttaZi pomenovanych ako Majstrovstva
Slovenska, sa mdze zucastnit hrac, ktory:
2.2.1. jeobcanom SR a ma zaplatené platné clenské pre aktualnu sezénu
2.2.2. ma na uzemi SR dlhodoby pobyt a zaplatené platné clenské pre
aktualnu sezénu.
2.2.2.1.  Svojdlhodoby pobyt je povinny preukazat potvrdenim
prislusného oddelenia cudzineckej policie.
2.2.2.2.  Preobcanov s dlhodobym pobytom platia nasledovné
podmienky Ucasti na MSR:
2.2.2.2.1.  maju odohraty aspon 1 SP



2.2.2.2.2.  maju odohraté aj turnaje nizsich kategorii, napr. mastre,
lokalne ligy
2.2.3.  Turnaje Slovenského pohara mdzu hrat aj cudzinci, pokial maju
vyplatené ¢lenské v ZSO.
2.3.  WDF turnaje Slovak Open a Slovak Masters su otvorené pre vSetkych hracov
vratane cudzincov.

2.4. Majstrovstva Slovenska (MSR)

2.4.1.  Minimalne 64 tercov.

2.4.2.  Program MSR bude zacinat turnajmi jednotlivcov - MSR muZi, turnaj
juniorov do 13 rokov, turnaj junioriek do 13 rokov, turnaj juniorov do
18 rokov, turnaj junioriek do 18 rokov, turnaj zien, pripadne turnaj
vyradenych. Po skonceni turnajov jednotlivcov bude turnaj dvojic.

2.4.3. VMSR jednotlivcov st jasne stanovené kategérie MUZI, ZENY, JUNIORI
U18, JUNIORKY U18, JUNIORI U13 a JUNIORKY U13 a kazdy ucastnik sa
zaradi podla pohlavia a veku do svojej primarnej kategorie.

2.4.3.1.  Vpripade, Ze sa niektora z kategorii podla veku neotvori, mozu
juniori a juniorky hrat'vyssiu kategoriu podla pohlavia.

2.43.2. Zaroven je povolené hrat juniorom U13 a juniorkam U13
subezne aj vysSiu juniorsku kategériu. V pripade subehu
zapasov organizator zabezpedi najcitlivejSim sposobom
rieSenie situacie.

2.43.3.  Na MSR nemdzu nastupit'v kategorii muzov Zeny alebo juniori.

2.43.4.  Juniori/ juniorky mozu hrat'len svoju kategoriu.

2.4.3.5. Ak bude junioriek U13/U18 3 a menej, budu juniorky zaradené
do chlaplenskej kategorie.

2.5. Slovensky pohar (SP)
2.5.1. 64terCov

2.5.2.  Program SP bude zacinat turnajmi jednotlivcov - SP 2. liga, turnaj
juniorov do 13 rokov, SP 1.liga, turnaj juniorov do 18 rokov, turnaj

Zien, pripadne turnaj vyradenych. Po skonceni turnajov jednotlivcov
bude turnaj dvojic.



2.5.3.  NaSP mobzuv 2. lige nastupit' aj Zeny a juniori U18, juniorky U18 modZu
nastupit aj v turnaji Zien po zaplateni prislusného Startovného.
2.5.4.  Juniori/ juniorky mdzu hrat'len svoju kategériu a o kategoriu vyssie
(U13 mbze hrat'aj U18, U18 mdze hrat aj 2.ligu / Zeny). V pripade, Ze
sa juniori kvalifikovali z koncorocného rebri¢ka do 1. ligy, mézZu hrat'1.
Ligu.
2.6. Master (M)

2.6.1.  Minimalny pocet tercov je 8.

2.6.2.  Vynimka mdZe byt udelend hraciemu miestu, kde sa dlhodobo
zucastnuje mensi pocet hracov ako 24. Na turnajoch Master sa hraju
iba turnaje jednotlivcov (muzi, zeny, juniori U18, juniori U13), ktoré sa
zapocitavaju do rebricka SP. Nebudu sa zapocitavat doplnkové turnaje
(turnaj vypadnutych, dvojice, zahrievaci turnaj), organizacia ktorych je
vylu¢ne na rozhodnuti organizatora, podla priestoru a Casu.

2.6.3.  V hlavnom turnaji mézu hrat aj Zzeny a juniori po uhradeni prislusného
Startovného.

2.6.4. Turnaje kategdrie Master budu prebiehat sucasne v jednom termine v
oblastiach Nitrianskeho, Trenciansko, Zilinského,
Trnavsko-Bratislavského, PreSovského, KoSického kraja a v strede
Slovenska.

2.6.4.1.  V pripade, Ze sa turnaje nebudu hrat'v rovnakom hracom
termine, hra€ sa moze zucastnit' iba jedného turnaja Master. Ak
sa hrac zacastni dvoch turnajov Master s rovnakym poradovym

Cislom, nebude sa mu pocitat'ani jeden vysledok.
2.7. Lokalne ligy (LL)

2.7.1.  Lokalne ligy su turnaje organizované na lokalnej regionalnej Urovni v
jednotlivych kluboch, na ktorych sa zucastfiuju aj registrovani hraci v
ZS0 a st organizované pravidelne, minimélne 1 krat v mesiaci.
2.7.2.  Lokalna liga musi byt prihlasena do systému lokalnych lig do

17.9.2024 na andrej.vnucko@gmail.com.



2.7.2.1.  Prihlaska lokalnej ligy musi obsahovat nazov, adresu hracieho
miesta, den a Cas konania, kontakt na organizatora, pripadne

odkaz na webovu alebo fb stranku.

Hraci model

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

V turnajoch jednotlivcov Muzi, Zeny, Juniori U18, Juniorky U18), v turnaji
Dvojic a turnaji Vyradenych plati hraci model 501 DO (Double Out -
Zatvaranie dvojnasobkom disla)

V turnajoch jednotlivcov Juniori U13 a Juniorky U13 plati hraci model cely
turnaj 301 SO.

V kazdom zapase hraju dvaja alebo Styria hraci. Zapas rozhoduje rozhodca,
ktory zapisuje skore.

Po odohrani hlavného turnaja na SP sa bude hravat turnaj vypadnutych.
Rovnako budu B turnaje aj v kategoriach juniori, Zeny, muzi 1.liga. Zaciatok
kazdého bude stanoveny podla ukoncenia turnaja a priestorovych
podmienok. Organizacia tohto turnaja je vylu¢ne na rozhodnuti organizatora,

podla priestoru a casu.

Slovensky pohar

3.5.1. Slovensky pohar 1. Liga

3.5.1.1.  Naturnajoch sa bude hrat'v KO pavuku.

3.5.1.2.  Zapasy v KO pavuku sa bude hrat', best of 9“ = 5 vitaznych
legov., semifindle a finale ,best of 11“ = 6 vitaznych legov,

3.5.1.3.  Po skonceni sezdny z 1.ligy vypadava 16 hracov (hraci
umiestneni na poziciach 49. az 64. koncoro¢ného rebricka
1.ligy) a nahradza ich 16 hracov postupujucich z 2.ligy (hradi
umiestneni na poziciach 1. az 16. koncorocného rebricka
2.ligy).

3.5.1.4. Vpripade, ze sa hrac, ktory si uchoval prvoligovu prislusnost
rozhodne nenastupit' do novej sezény 1.ligy, tak jeho miesto
zaujme najvysSie umiestneny vypadavajuci hrac z 1.ligy. V
pripade, ze sa hrac, ktory si vybojoval postup z 2.ligy rozhodne
nenastupit do novej sezény 1.ligy, tak jeho miesto zaujme

najvyssie umiestneny nepostupujuci z 2.ligy.



3.5.2. Slovensky pohar 2. Liga
3.5.2.1.  Naturnajoch sa bude hrat'v KO pavuku.
3.5.2.2.  Zapasy v KO pavuku na ,best of 7" = 4 vitazné legy, semifinale a
finale na ,best of 9" = 5 vitaznych legov.
3.5.3. Slovensky pohar Zeny
3.5.3.1.  Naturnajoch sa bude hrat'v KO pavuku.
3.5.3.2.  Zapasy v KO pavuku L128 - L32 na ,best of 5" = 3 vitazné legy,
L16 -L2 ,best of 7" = 4 vitazné legy.
3.5.4. Slovensky pohar Juniori U18

3.5.4.1. Naturnajoch sa bude hrat'v KO pavuku.
3.5.4.2. Zapasyv KO pavuku L128 - L32 na ,best of 5" = 3 vitazné legy,
L16-L2 ,best of 7“ = 4 vitazné legy.

3.5.5. Slovensky pohar Juniori U13

3.5.5.1.  Na turnajoch sa bude hrat'v skupinach a v KO pavuku.

3.5.5.2.  Juniori U13 hraju 301 SO.

3.5.5.3.  Zapasy v skupinach hraju na ,best of 5 = 3 vitazné legy,

3.5.5.4.  Zapasy v KO pavuku na ,best of 7 = 4 vitazné legy
3.5.6. Casovy harmonogram turnaja SP

3.5.6.1.  8:00 - 10:00 platenie Startovného do turnaja 2.ligy
3.5.6.2.  10:30 - zaciatok turnaja 2.ligy
3.5.6.3.  Prezentacia juniorov do 13 rokov pri organizatorskom stoliku
do 10:30
3.5.6.4.  zaciatok turnaja juniorov do 13 rokov 10:30
3.5.6.5. platenie do 1.ligy do 11:00
3.5.6.6.  11:30 - zaciatok turnaja 1. Ligy
3.5.6.7.  8:00 - 11:00 platenie Startovného do turnaja Zien
3.5.6.8.  zaciatok turnaja zien cca 11:30
3.5.6.9.  Prezentacia juniorov do 18 rokov pri organizatorskom stoliku
do 11:45
3.5.6.10.  zaciatok turnaja juniorov U18 cca 12:00
3.5.6.11.  zaciatok turnaja Lucky Loser cca 14:00
3.5.6.12.  registracia do turnaja dvojic od 8:00- do 17:30



3.5.6.13.  turnaj dvojic cca 20:00 (po skonceni turnajov jednotlivcov)

3.5.6.14.  Platenie Startovného bude mozné aj v piatok cez Warm Up cca

3.5.7.

od 21:00

Online registracia

3.5.7.1. Do turnajovWarm Up a SP (1. liga, 2. liga, Zeny, juniori U18,

juniori U13) sa bude mozné registrovat'len online.

3.5.7.2.  Online registracia bude zacinat'v stredu pred SP o 10:00h a

koncit'bude v piatok 0 20:00h. Online registracia do turnaja
Warm Up bude koncit'v piatok o 16:00h.

3.5.7.3.  Pokial hrac bude registrovany online a nebude méct prist'na

SP, je povinny o tom informovat prostrednictvom sms na
telefénne Cislo 0903 248 868 (Martin Horecny) najneskdr do
piatka 20:00h.

3.5.7.4.  V pripade nepredvidanych okolnosti (nahle ochorenie, porucha

vozidla cestou na turnaj...), ktoré sa uskutocnia po tomto
termine, je hrac povinny o tom informovat najneskor do casu
uvedeného v bode 3.5.12, kedy konci prezentacia a platenie

Startovného v danej kategorii.

3.6. Master

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

systémovy klu€ skupinovej fazy a KO na zaklade poctu tercov
4/8/16/32/64: - 1terc=1skupina/3-6hracov - 1terc=2skupiny/3-4hracov
v skupine - ak je viac hracov ako uvedené v kluci, potom KO od
zaciatku - priklad 1: 64 hracov, 8 terCov = 16 Stvorclennych skupin,
rotacia 2 Stvorclennych skupin na 1 ter¢ BO5, postup do KO L32 BO7 -
priklad 2: 64 hracov, 16 terCov = 16 Stvorclennych skupin na 1 terc
BO5, postup do KO L32 BO7 - priklad 3: 65 hracov, 8 tercov = KO L128
BO7

V pripade atypického poctu ter€ov napr. 14 nesmu byt 2¢lenné ani
7+Clenné skupiny

systémovy kla€ poctu legov: skupiny vzdy BO5, KO vzdy BO7
(okrem L256 - BOS5 pri 16 tercov, L128 - BO5 pri 8 tercov)



3.6.4. turnaje Master budu sice organizovat kluby, ale pod metodikou
Z80: - odsUhlasené systémové kltce -
3.6.4.1. aplikacia SetDarts resp. povinny manualny prenos dat do tejto
aplikacie z inej aplikacie - aplikacia SetDarts bude vediet
automaticky rozpoznat podla poctu ucastnikov a poctu tercov
povoleny sutazny format -
3.6.4.2.  Hraci priestor: Vzdialenost medzi tercami - minimalne 1,30 m.
Vzdialenost od terca - minimalne 4,5 m. Priestor vedla krajnych
tercov musi byt vyplneny nepriesvitnou bariérou
(bannery,nastenky...) s minimalnymi rozmermi: Sirka 1m, vyska
1,8m. Zabezpecit pohodInu prechodovu plochu k ter¢om, tak
aby prechadzajuci hradi, markeri, divaci nenarusovali svojim
pohybom (prechodom) odohravajlce sa zapasy. -
3.6.4.3.  Minimalne 2 hodiny pred zaciatkom turnajov musi byt uzavreta
registracia (odporuca sa online registracia). Po ukonceni
registracie je organizator povinny sa spojit (telefonicky,
osobne) s komisdrom STK, ktory patri pod jeho regién na
schvalenie formatu turnaja. V pripade, ak je organizatorom
Mastra priamo komisar STK, pravidlo povinnosti ukon&enia
registracie minimalne 2 hodiny pred zaciatkom turnaja sa
nemusi aplikovat.
3.6.5. VKO pavuku na ,best of 7" = 4 vitazné legy, semifindle a findle na
.best of 9" = 5 vitaznych legov.
3.6.6.  Zo skupin budu postupovat hraci tak, aby bol naplneny KO pavuk 8,
16, 32, 64, std.
3.6.7.  Pripocte do 5 hracov vratane v skupine postupuju prvi dvaja hraci do
KO pavuka.
3.6.8.  Pri 6 hracoch na skupinu v nadpolovi¢cnom pocte skupin postupuju
prvi 4 hraci do KO pavuka.
3.6.9. Je narozhodnuti organizatora, Ci bude striedat na jednom terci 2

skupiny alebo bude kazdy zapas vyhlasovat.



3.6.10.

3.7.

3.6.11.

3.6.12.

3.6.13.

Turnaje zien, juniorov do 18 rokov a juniorov do 13

rokov (plati pre Master)

Turnaj Zien a juniorov sa bude hrat pri Ucasti minimalne 4 hracov /
hracok. Odmeneny bude najlepsi junior / najlepSia Zena poharom. Pri
vacsom pocte juniorov a Zien je odmenovanie poharmi na rozhodnuti
organizatora.

Pri pocCte 4 - 5 juniorov resp. zien bude jedna skupina, kazdy s kazdym
na ,best of 3" = 2 vitazné legy. Oceneny poharom len vitaz resp.
Vitazka.

Pri pocCte 6 az 12 hracov sa budu hrat dve skupiny systémom kazdy s

kazdym na

3.6.13.1.  ,best of 5" =3 vitazné legy do 4 hracov vratane v skupine

3.6.13.2.  ,best of 3" =2 vitazné legy nad 4 hracov v skupine

3.6.14.

3.6.15.

3.6.16.

3.6.17.

3.6.18.

3.6.19.
3.6.20.
3.6.21.

Pri pocte 13 a viac hracov sa v skupinach postupuje rovnako ako pri
turnaji muzov.

Skupiny sa hraju do 45. Sipky, Cize do 15. kola. Pokial hraci neukoncia
leg do 45.3ipky, o vitazovi legu rozhodne rozhod na stred jednou
Sipkou.

V KO pavuku sa bude hrat az po semifinale vratane na ,best of 5 =3
vitazné legy a finadle na ,best of 7" = 4 vitazné legy. Oceneni budu hradi
na 1. az 3.mieste.

Pri junioroch resp. Zenach si m6Zu zahrat o najlepSieho hraca / hracku
aj v pripade ak su len 3 hraci / hracky ale turnaj sa nepocita do
rebricka.

Pre Majstrovstva SR juniorov a Zien plati vynimka v pocte hracov 5. V
tomto pripade sa bude hrat skupina kazdy s kazdym na ,best of 5 =3
vitazné legy a po skonceni sa budu hrat semifinale systémom 1-4 a
2-3.

Zeny hraju 501 DO. (Plati pre MSR, SP aj master)

Juniori U13 hraju cely turnaj 301 SO, (Plati pre MSR, SP aj master)
Juniori U18 hraju cely turnaj 501 DO (Plati pre MSR, SP aj master)

Doplnkové turnaje



3.7.1.

3.7.2.

3.7.3.

3.7.4.
3.7.5.

Zahrievaci turnaj pred SP
3.7.1.1.  Hraci model ako pri turnajoch Master.
3.7.1.2. VKO pavuku sa budu hrat' vSetky zapasy na ,best of 5= 3
vitazné legy.
3.7.1.3. Hrasaiba jeden turnaj, do ktorého sa mozu prihlasit vietky
kategorie.
3.7.1.4.  Samotny turnaj juniorov a Zien sa v ramci zahrievacieho turnaja
konat nebudu.
Turnaj dvojic
3.7.2.1. KO pavuk na ,best of 5” = 3 vitazné legy.
Turnaj vyradenych a B turnaje
3.7.3.1.  Bturnajbude pre kazdu kategoriu zvlast
3.7.3.2.  Bturnaj zeny pre hracky ktoré vypadli L64, L32, L16 a nehraju v
inom turnaji. Cely turnaj na ,best of 5" = 3 vitazné legy
3.7.3.3. B turnajjuniori pre hracov, ktori vypadli L64, L32, L16 a nehraju
v inom turnaji. Cely turnaj na ,best of 5 = 3 vitazné legy
3.7.3.4. Bturnaj muzi 1.liga pre hracov, ktori vypadli L64, L32. Cely
turnaj na ,best of 5" = 3 vitazné legy
3.7.3.5. Vpripade len KO pavuka sa do turnaja vypadnutych mézu
prihlasit'len hradi, ktori vypadli v Last 512, Last 256 alebo Last
128 (prvé, druhé a tretie kolo pavuka).
3.7.3.6. Do turnaja vyradenych a B turnajov sa nemozu prihlasit hradi,
ktori nehrali v Ziadnom hlavnom turnaji (1.liga, 2. liga, Zeny,
juniori)
R6zne
Pripadné zmeny v doplnkovych turnajoch su na rozhodnuti

organizatora.

3.8. Informacie pre hracov na turnajoch SP

3.8.1.

Podstatné informacie budu vyvesené na hlavnej nastenke 10 minut

pred zaciatkom kazdej kategorie. Bude zverejneny abecedny rozpis

hracov (skupina, cislo terca). V skupinach je urcené na skupinovych

harkoch, kto kedy hra a kedy rozhoduje.



3.8.2.  Vpripade KO pavuka, bude uverejneny rozpis zapasov, abecedny
rozpis hracov, aj zoznam markerov (rozhodcov) na 1. kolo. Hrac, ktory
prehral zapas ostava na terci rozhodovat dalsi zapas.

3.8.3.  Kazdy hrac ma povinnost pozriet'si kde a kedy hra alebo rozhoduje.

3.8.4.  Daldou povinnostou, ktorii méa kazdy hrac je prichod k svojmu teréu 5
minut pred zacCiatkom zapasu. Pokial sa hrac vcas nedostavi k svojmu
tercu, zacCina mu plynut prva vyzva (3 minuty), po jej uplynuti sa cez
mikrofén vyhlasi druha vyzva (3 minuty) a ak sa po jej uplynuti hrac
nedostavil k tercu, je jeho zapas kontumovany v prospech supera.
Absencie hracov alebo rozhodcov je potrebné hlasit pri stole
organizatorov.

3.8.5.  Hrac, ktory hadze na ter¢, stoji pred Ciarou. PreSlapom sa povaZzuje
statie na Ciare.

3.8.6. Vysledok zapasu v KO pavuku nahlasuje vzdy vitaz. V skupinach resp

mini pavuku na terci sa vysledok zapiSe do papiera na terci.

3.9. Nasadzovanie do turnajov

3.9.1. Turnaje jednotlivcov

3.9.1.1.  Pocet nasadenych bude zavisly od poctu skupin. Do kazdej
skupiny bude nasadeny len jeden hrac, ktory bude veduci
skupiny a bude zodpovedny za plynuly priebeh a organizovanie
vSetkych zapasov v skupine.
3.9.1.1.1.  Pri 8 skupinach, budu nasadeni hraci na pozicii 1. - 8. v
rebricku.
3.9.1.1.2.  Pri 16 skupinach budu nasadeni hraci na pozicii 1. - 16.
v rebricku.
3.9.1.1.3.  Pri 32 skupinach budu nasadeni hraci na pozicii 1. - 32.
v rebricku.
3.9.1.1.4.  Pri pocte hracov nad 160 sa bude nasadzovat do KO
pavuka 32 hracov.
3.9.1.2. Systém nasadzovania
3.9.1.2.1. 4 skupiny: A-B-C-D nasadeni 1-4-3-2
3.9.1.2.2. 8 skupin: A-B-C-D-E-F-G-H nasadeni 1-8-5-4-3-6-7-2
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3.9.1.2.3. 16 skupin: A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P nasadeni
1-16-9-8-5-12-13-4-3-14-11-6-7-10-15-2

3.9.1.2.4. 32 skupin:
A-B-C-D-E-F-G-H-I|-J-K-L-M-N-O-P-R-S-T-U-V-X-Y-Z-A1-B1-C
1-D1-E1-F1-G1-H1 nasadeni
1-32-17-16-9-24-25-8-5-28-21-12-13-20-29-4-3-30-19-14-
11-22-27-6-7-26-23-10-15-18-31-2

3.9.1.3. Konkrétny priklad nasadenia pre 4 skupiny

3.9.1.3.1.  Skupina A - nasadeny 1.hrac z rebricka

3.9.1.3.2.  Skupina B - nasadeny 4.hrac z rebricka

3.9.1.3.3.  Skupina C - nasadeny 3.hrac z rebricka

3.9.1.3.4.  Skupina D - nasadeny 2.hrac z rebricka

3.9.2. Turnaje SP dvojic
3.9.2.1. Do turnaja dvojic na SP sa budu dvojice nasadzovat podla
umiestnenia dvojice v rebricku SP .
3.9.2.2. Systém nasadzovania do pavuka
3.9.2.2.1. Do 16 dvojic - 2 nasadené dvojice
3.9.2.2.2. Do 32 dvojic - 4 nasadené dvojice
3.9.2.2.3. Pre 33 aviac dvojic - 8 nasadenych dvojic
3.9.3. Turnaj MSR muzov
3.9.3.1. Do turnaja MSR muZzov sa nasadi 24 hracov z 1. ligy a 8 hracov
z 2. Ligy.
3.10. Rozhodovanie v zapase
3.10.1.  Pred zaciatkom zapasu vysSie pisany alebo prvy pisany zacina na
stred. Plati, kto je blizSie ku stredu. Vitaz rozhodu na stred zacina do
zapasu aj do rozhodujlceho legu. Sipka zo zeleného a Eerveného
stredu sa vybera. V pripade, Ze rozhodca nevie urcit, kto je blizsie
alebo obidvaja hraci hodia stred rovnakej farby, hod na stred opakuju,
ale v opacnom poradi.
3.10.2.  Pokial hraci nezatvoria do 15-teho kola (45 Sipka), o vitazovi legu
rozhodne rozhod 1 Sipkou na stred. Vitazi hrac, ktory je blizSie k

stredu.
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3.11.

3.10.3.

3.10.4.

3.10.5.

3.10.6.

V skupinach su pisani hradi, ktori rozhoduju zapasy. V KO pavuku
budu prvé kolo rozhodovat hraci, ktori nepostupili zo skupin. V dalSich
kolach rozhoduje VZDY porazeny hra&. Organizétor si vyhradzuje
pravo urcit rozhodcov na jednotlivych tercoch.

V pripade, Ze ma hrac povinnost pisat a po uplynuti druhej vyzvy sa
nedostavi k tercu, budld mu odobraté body za dany Slovensky pohar a
dostane podmienku. V pripade, Ze hrac, ktory je v podmienke si opat
nesplni povinnost pisat' zapas, bude nepodmienecne vyluceny z Ucasti
na Slovenskych poharoch do konca sezény.

Ak rozhodca (marker) dovedie za seba k stolu organizatorov nahradu
na napisanie zapasu, nahradnik znasa vSetky nasledky v pripade
nenapisania zapasu. Ak marker nenapiSe zapas, bude vyluceny z
turnaja resp. nebude mu umozneny Start na dalSom turnaji danej
kategorie.

V pripade, Ze hrac alebo jeho nahradnik urceny organizatorom
neodpiSe 1.kolo KO pavuka, ked sa nehraju zapasy v skupinach,

nebude pusteny do turnaja.

Postupové pravidla v skupinach

3.11.1.

Pre postup zo skupiny a pre poradie v skupine bude rozhodovat:

3.11.1.1.  1.) Polet vyhratych zapasov

3.11.1.2.  2.)V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy o poradi

rozhoduje vysSi rozdiel legov zo vSetkych zapasov

3.11.1.3.  3.)V pripade rovnosti bodov aj rozdielu legov o poradi

rozhoduje vzajomny zapas

3.11.1.4. 4.V pripade viacerych hracov s rovnakymi bodmi a s rovhakym

rozdielom legov bude medzi dotknutymi hra¢mi odohrany 1 leg
701 DO s hodom na stred pred zahajenim hry. Poradie sa urci
podla toho, v akom poradi hraci ukoncili hru. (Prvy bude ten
hrac, ktory ako prvy zatvoril, druhy ten ¢o zatvoril ako druhy v

poradi, ...)
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3.11.2.  Pokial si hrac na turnaji vybojuje postup do playoff, bude napisany do
KO pavtika aj v pripade, e odide a zapas skrecuje. Nedopifia sa dalsi
hrac zo skupiny!!!

3.11.3.  Hracovi, ktory v skupine skrecuje zapasy a odstupi z turnaja, alebo je
vyluceny (pre neSportové spravanie), sa anuluju aj uz odohraté

zapasy. Startovné pri takomto odchode hréca sa nevracia.

3.12. Financie
3.12.1. Startovné
3.12.1.1. Slovensky pohar

3.12.1.1.1. 1. Liga - jednorazové Startovné 15 €, permanentka 70 €
3.12.1.1.2. 2. Liga - jednorazové Startovné 10 €, permanentka 45 €
3.12.1.1.3.  Turnaj Zien - jednorazové Startovné 10 €, permanentka
45 €
3.12.1.1.4.  Turnajjuniorov -0 €
3.12.1.1.5.  Turnajjuniorov do 13 rokov - 0 €
3.12.1.1.6.  Turnaj dvojic - 12 € (6 € na hraca)
3.12.1.1.7.  Turnajvyradenych - 3 €
3.12.1.1.8. BturnajzZien-0€
3.12.1.1.9. B turnajjuniorov-0 €
3.12.1.1.10.  Bturnaj muzi 1.liga-3 €
3.12.1.1.11.  Zahrievaci turnaj- 6 €

3.12.1.2. Master

3.12.1.2.1.  Hlavny turnaj: 5 € az 10 €, je na rozhodnuti organizatora
3.12.1.2.2.  Turnaj Zien: 3 € az 5 €, je na rozhodnuti organizatora
3.12.1.2.3.  Turnaj juniorov -0 €
3.12.1.2.4.  Turnajjuniorov do 13 rokov - 0 €
3.12.1.3.  V hlavnych turnajoch SP aj turnajov Master mdzu nastupit aj
Zeny a juniori po vyplateni Startovného.

3.12.2. Odmeny

3.12.2.1. Vo vSetkych turnajoch su hraci na poprednych miestach

odmenovani urcitym percentom z vyzbieraného Startovného.



Zvysna Cast Startovného pdjde na pohare pre hracov
umiestnenych na prvych 3. miestach (na steelovych turnajoch
su vzdy dve 3. miesta) a na technické zabezpecenie turnajov.
Pod technickym zabezpecenim sa rozumeju naklady na
dopravu tercov a stojanov na jednotlivé hracie miesta,.....

3.12.2.2. Slovensky pohar

3.12.2.2.1.  Na odmeny turnajov Slovenského pohara muzov, zZien,
dvojic a v zahrievacom turnaji pred SP sa bude
rozdelovat celé Startovné.
3.12.2.2.2.  Rozdelenie pre odmeny pre 1. a 2. ligu v pomere 65:35.
3.12.2.2.3. Pomerna Cast je brana ako 100 % pre odmeny v danej
kategorii.
3.12.2.24. 1.liga
3.12.2.2.4.1. Do 48 hracov - 8 odmenenych (1.miesto 40%,
2.miesto 20%, 3.miesta 10%, 5.miesta 5%)
3.12.2.2.4.2. 49 -64 hracov - 16 odmenenych (1.miesto 22%,
2.miesto 12%. 3.miesta 9%, 5.miesta 6%,
9.miesta 3 %)
3.12.2.2.5.  Vostatnych kategériach SP muzov 2. liga, Zien, budu
hraci odmenovani nasledovne:
3.12.2.2.5.1. Do 8 hracov / dvojic - 2 odmeneni (1.miesto 60%,
2.miesto 40%)
3.12.2.2.5.2.  9-32 hracov / dvojic - 4 odmeneni (1.miesto
40%, 2.miesto 30%, 3.miesta 15%)
3.12.2.2.5.3.  33-64 hracov / dvojic - 8 odmenenych (1.miesto
40%, 2.miesto 20%, 3.miesta 10%, 5.miesta 5%)
3.12.2.2.5.4. 65 aviac hracov / dvojic - 16 odmenenych
(1.miesto 22%, 2.miesto 12%. 3.miesta 9%,
5.miesta 6%, 9.miesta 3 %)
3.12.2.2.6. Vzahrievacom turnaji pred SP a turnaji dvojic budu
hraci odmenovani nasledovne:
3.12.2.2.6.1. Do 8 hracov / dvojic - 2 odmeneni (1.miesto 60%,
2.miesto 40%)
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3.12.2.2.6.2.

3.12.2.2.6.3.

3.12.2.3. Master

9 - 32 hracov / dvojic - 4 odmeneni (1.miesto
40%, 2.miesto 30%, 3.miesta 15%)

33 - aviac hracov / dvojic - 8 odmenenych
(1.miesto 40%, 2.miesto 20%, 3.miesta 10%,

5.miesta 5%)

3.12.2.3.1.  V kazdom turnaji Master sa bude rozdelovat' 50 - 100 %

zo Startovného (je na rozhodnuti organizatora), hraci

budu odmenovani nasledovne:

3.12.23.2. 50%
3.12.2.3.2.1.

3.12.2.3.2.2.

3.12.2.3.2.3.

3.12.233. 75%

3.12.2.3.3.1.

3.12.2.3.3.2.

3.12.2.3.3.3.

3.12.2.3.3.4.

3.12.2.34. 100 %

3.12.2.3.4.1.

3.12.2.3.4.2.

15

Do 8 hracov - 2 odmeneni (1.miesto 30%,
2.miesto 20%)

9 -32 hracov - 4 odmeneni (1.miesto 23%,
2.miesto 12%, 3.miesta 7,5%)

33 - aviac hracov - 8 odmenenych (1.miesto
17%, 2.miesto 12%, 3.miesta 7,5%, 5.miesta
1,5%)

Do 8 hracov - 2 odmeneni (1.miesto 50%,
2.miesto 25%)

9 -32 hracov - 4 odmeneni (1.miesto 30%,
2.miesto 20%, 3.miesta 12,5%)

33 - 64 hracov - 8 odmenenych (1.miesto 25%,
2.miesto 18%, 3.miesta 9%, 5.miesta 3,5%)

65 a viac hracov - 16 odmenenych (1.miesto 15%,
2.miesto 10%. 3.miesta 7%, 5.miesta 5%,

9.miesta 2%)

Do 8 hracov - 2 odmeneni (1.miesto 60%,
2.miesto 40%)

9 - 32 hracov - 4 odmeneni (1.miesto 40%,
2.miesto 30%, 3.miesta 15%)



3.12.2.3.4.3. 33-64 hracov - 8 odmenenych (1.miesto 40%,

2.miesto 20%, 3.miesta 10%, 5.miesta 5%)

3.12.2.3.4.4. 65 aviac hracov - 16 odmenenych (1.miesto 22%,

3.12.2.3.5.

2.miesto 12%. 3.miesta 9%, 5.miesta 6%,
9.miesta 3 %)

Financie z turnaja Master ostavaju v danom regione.

3.12.2.4. Turnaj vyradenych

3.12.2.4.1.

3.12.2.4.2.

V kazdom turnaji vyradenych na Slovenskom pohari sa
bude rozdelovat 100% z vyzbieraného Startovného a
budd odmenovani hradi nasledovne:

4 odmeneni hradi (1.miesto 40%, 2.miesto 30%, 3.miesta
15%)

3.12.2.5. RoOzne

3.12.2.5.1.

3.12.2.5.2.
3.12.2.5.3.

3.12.2.5.4.

4. Clenské v zSO

Organizator moze zvysit poCet odmenenych alebo vySku
odmien na zaklade pripadnych sponzorskych
prispevkov.

Hrac, ktory ma narok na financnu odmenu v KO pavuku
a na zapas nenastupi, straca narok na danu odmenu.
Nevyzdvihnuté finanéné a vecné odmeny prepadaju v
prospech organizatora.

Na turnajoch SP sa m6zu odmenovat aj najvacsi pocet
bing (pocitaju sa 180 a 171) z hlavnych turnajov (muzi,
Zeny, juniori, dvojice) a najvysSie zatvorenie. Na
turnajoch Master su tieto odmeny na rozhodnuti
organizatora. Tieto dve kategorie mdzu byt ohodnotené

aj vecnymi cenami.

4.1. Informacie a podmienky

4.1.1.  Zakon o Sporte (440/2015 Z.z.) zaviedol systém Narodného

Sportového zvézu (ZS0), ktory zdruzuje obcianske zdruZenia, ktoré

zdruZuju svojich clenov. Je velmi ddlezité, aby sa vSetci hradi, ktori

maju zaujem o Sipkarsky Sport, stali clenmi pravnického subjektu
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4.1.2.

4.1.3.

4.1.5.

spomedzi registrovanych obcianskych zdruzeni. Kazdy evidovany ¢len
akehokolvek subjektu bude mat pridelené vlastné unikatne ID. Bez
tohoto identifikatora uz nebude moct hrat najvyssiu kategoriu
turnajov Slovensky pohar. Ostatné urovne ako je Master a Lokalne ligy
samozrejme hrat' moZe aj neevidovany hrac, ale nebudd mu
prenasané ziskané body do celoslovenského rebri¢ka. Clenské ZSO za
rocnik 2024 / 2025 je 20%€, ktoré uhradi kazdy ziadatel obcianskemu
zdruZeniu a tento subjekt prevedie Uhradu na Ucet Narodného zvazu,
ktory nasledne rozhodne o vyuZiti tychto financnych prostriedkov.
Clenské plati od zaplatenia do konca sezény. Hr&&ovi, ktory nebude
mat zaplatené clenské nebudu jeho vysledky pocitané do slovenského
rebri¢ka. Clenské je potrebné pre hlavné turnaje SP, MSR muZov, Zien
aj juniorov a juniorov do 13 rokov a pre kvalifikaciu a MSR druZstiev.
Clenské nie je potrebné pre turnaje Master a lokalne ligy. Clenské
platia muzi, Zeny, juniori aj juniori do 13 rokov.

Clenské nie je mozné platit priamo na turnaji. Hra¢ musi byt
registrovany ako ¢len obc¢ianskeho zdruzenia (0Z), ktorého poslanie
svisi vyhradne so Sipkarskym $portom a je registrované ako ¢len ZSO
a Clenské sa uhradza na ucet obcianskeho zdruzenia. Registracia
nového ¢lena ZSO bude umoZnené pre hraca ak bude zaregistrovany
do registrovaného obcianskeho zdruZenia v ZSO. Najneskér do 5
pracovnych dni je povinné obcianske zdruzenie previest ¢lenské na
ucet ZS0.

V pripade, Ze hrac si nevyberie ani jedno registrované obcianske
zdruZenie, moZe si hra& vybrat' aj registraciu priamo do ZSO. Hré&¢,
ktory odmietne vyplatit ¢lenské do niektorého OZ alebo ZSO nebude
umoznena ucast na turnaji SP.

Bez zaplateného ¢lenského ZSO nebude moZné nastupit na
celoslovenskych turnajoch SP. Na slovenskom pohari sa nebude
mozné registrovat do ZSO.

Hradi, ktori pridu na turnaj SP / MSR bez registracie, maju moznost
zaplatit jednorazovo poplatok ZSO v sume 10 €, ktory plati na dany

turnaj.
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4.2. Zoznam registrovanych OZ v ZSO

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

4.2.6.

4.2.7.

4.2.8.

4.2.9.
4.2.10.
4.2.11.
4.2.12.
4.2.13.
4.2.14.
4.2.15.
4.2.16.
4.2.17.
4.2.18.
4.2.19.
4.2.20.
4.2.21.
4.2.22.
4.2.23.
4.2.24.
4.2.25.
4.2.26.
4.2.27.
4.2.28.
4.2.29.
4.2.30.
4.2.31.

OZ Dart Club Nitra

OZ Zilinska $ipka
Sipkarsky Klub Vrutky

SK Zlaté Moravce

Dart Club Dubnica
Slovenska Sipkarska federacia
Mestsky klub v elektronickych Sipkach Novaky
Good Darts PreSov

1. Dart Club Brezno

PDC KoSice

Zvaz kompaktnych Sportov
Sipkarsky Klub Bardejov
Dart Club Prievidza

Dart Club Nové Zamky
MPB Darts Club

OZ Darts Club Trezor, Brezova pod Bradlom
Olympia Darts Klub KoSice
AD Dart Club Hlohovec
Sipky - Oko Senica

Dart Club Vistuk

DC Poprad

DC Sala

Pool Star Topolcany
Sipkarsky Klub Levice

DC RoZnava

Oravska Sipka Dolny Kubin
DC Podunajské Biskupice
OZ Sered Darts Klub
Sipkarsky klub Z&zriva

TSL Trnava

DC Zvolen



4.232. Steel DC Samorin

4.2.33. DartKlub Zahorce

4.2.34.  Sipkarsky klub Vrbové
4.2.35. DartKlub Topolc¢ianky
4.2.36. DC Komjatice

4.2.37. Dart Klub Devinska Nova Ves
4.2.38. Dart Point Trencin

4.3. Platnost clenského

43.1. Clenské plati na obdobie od zaplatenia do konca sezény 31.8.2025 pre
steelové (MSR, SP) aj softové turnaje (MSR, TOP).

5. Slovensky rebricek

5.1.  Od sezdny 2017/2018 sa pouziva sezénny rebricek, podla ktorého sa bude
nasadzovat do turnajov. Do rebricka sa pocitaju lokalne ligy, turnaje Master,
slovenské pohare, majstrovstva Slovenska, a turnaj WDF Slovak Open.
(Majstrovstva Slovenska, a turnaj WDF Slovak Open su zapocitavané a
bodované ako turnaje kategorie SP). Do rebricka sa budu zapocitavat
umiestnenia z Majstrovstiev Slovenska, 3 najlepsie vysledky zo 4 turnajov
Slovenského pohara,1 najlepsi vysledok z wdf turnajov Darts Slovak Open a
Darts Slovak Masters, a 4 najlepSie vysledky z 5 turnajov Master a najlepSie
umiestnenie v lokalnych ligach pre kazdy mesiac v sezéne, kde kazdému
hracovi sa zapocita iba jedno najlepSie umiestnenie a to aj v pripade, ze sa
hrac zucastni viacerych turnajov v kategorii Lokalne ligy.

5.2.  Vysledky z lokalnych lig je potrebné zasielat'e-mailom na
andrej.vnucko@gmail.com do 10.dna nasledujuceho mesiaca. Vysledky sa
pocitaju od septembra do posledného ukonfeného mesiaca pred poslednym
turnajom SP. Nie je moZné zapocitavat body spatne. Ak nejaka lokalna liga
posle vysledky naraz za september a oktober, do rebricka bude zapocitany
len oktdber.

5.3.  ZLokalnych lig a turnajov Master sa zapocitavaju body iba hra¢om od
zaplatenia ¢lenského v ZS0. Bodovanie sa neposuva (napr. ked bude mat
Clenské zaplatené len 1. a 5. hrac, tak najlepsi vysledok sa zapiSe len za 1. a 5.

miesto). Vysledky z lokalnych lig méze posielat ktorakolvek lokalna liga, ktora
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ma hracov registrovanych v ZS0 a musi byt prihlasené do systému lokalnych
lig do nedele 15.9.2024 do 22:00hod na andrej.vnucko@gmail.com. Posielaju
sa kompletné vysledky vSetkych zucastnenych hracov vypisanych v tabulke
(Tabulka pre evidenciu vysledkov lokalnych lig do slovenského rebricka)
uvedenej na stranke v zaloZzke na stiahnutie. Body sa pocitaju iba
registrovanym hracom.

5.4. Vysledky z lokalnych lig sa zapocitavaju len do turnajov muzov. V pripade
odohrania pravidelnych lokalnych lig Zien alebo juniorov sa vysledky budu
zapocitavat' do rebrickov Zien alebo juniorov.

5.5. Do rebricka sa nebudu zapocitavat pripadné doplnkové turnaje (zahrievaci
turnaj pred SP a turnaj vypadnutych).

5.6.  Od sezdny 2024 / 2025 sa robi aj rebricek dvojic, pricom kazda dvojica
dostane body.

5.7.  Na konci sezény sa budu odmenovat pohdarom za sezdnu vitazi jednotlivych
kategorii.

Bodovanie

6.1.  Samostatny dokument

Reprezentacia

7.1.  Vykonny vybor ZSO a $portovo-technick4 komisia pre steelové 3ipky mé

pravo moznosti Upravy nominacie na reprezentaciu SR.
World Master Championship

8.1.  Na World Master Championship (turnaj jednotlivcov) nominaciu urcuje

Frantisek Sulc..
WDF EuropeCup / WDF World Cup

9.1.  WDF Europe Cup / WDF World Cup je sutaz druzstiev. Hra Stvorclenné
muzské druzstvo a Stvorclenné zenské druzstvo. Nominaciu si urcuje
géftréner pre steelové Sipky Frantisek Sulc.

9.2. WDF Europe Cup Youth / WDF World Cup Youth je sutaz druZstiev juniorov.
Hra Stvorclenné druzstvo. Nominaciu si urcuje Séftréner pre steelové Sipky

Frantiek Sulc.
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9.3.  Vykonny vybor ZSO a $portovo-technické komisia pre steelové 3ipky si

ponechdava moznost Upravy nominacie na druzstva.

9.4. Zostavu navrhne Séftréner pre steelové Sipky vykonnému vyboru, ktory

schvali nominaciu.

Sutaz steelovych druZstiev

10.1.
10.1.1.

10.1.2.

10.1.3.

10.1.4.

10.1.5.
10.1.6.

10.1

10.1.7.

10.1.8.

10.1.9.

Hraci model

Druzstvo tvoria minimalne 4 hraci, pocet hracov v time nie je
obmedzeny. Jeden z hracov pbsobi ako kapitan.

Na supiske timu su povoleni max. 2 zahrani¢ni hraci. Za cudzinca sa
NEpovazuje hrac, ktory ma na Uzemi SR dlhodoby prechodny pobyt.
Je nutné realizovat striedania tak, aby v aktualne prebiehajuce;j
patine (1-4, 5-8, 9-10, 11-14, 15-18) zapasu nastupoval vzdy iba jeden
z nich.

Na zapasovu supisku sa vyberu 4 hraci a 4 nahradnici. Pri vypisovani
supisky je potrebné uviest celé mena aj s privlastkami (mladsi, starsi,
senior, junior...), nie prezyvky.

Jednotlivé stretnutia sa hraju systémom zapasov jednotlivcov 501
DO na 2 vitazné legy kazdy s kazdym (16 mini zapasov) a 2 mini
zapasy dvojic 501 DO na 2 vitazné legy. Dvojice vypiSu kapitani pred
zapasom dvojic.

V kvalifikacii sa hra plnych 18 zapasov.

V pripade remizy (9:9) sa odohra rozhodujuci zapas. V play off
(majstrovstva SR) stretnutie konci ziskom 10. Bodu.

.6.1.  Na rozhodujuci zapas nasadia kapitani lubovolného hraca.

Rozhodujuci zapas sa hra 501 DO na 2 legy a zacina sa
hodom na stred. Na majstrovstvach SR (zaverecny turnaj) sa
prediZenie bude hrat na 3 vitazné legy a za¢ina sa hodom na
stred.
Sutaz druzstiev sa hra systémom skupin kazdy s kazdym 1x a
naslednym postupom do play off (majstrovstva SR) uvedenym niZzsie.
KedZe sa hra jednokolovym systémom (kazdy tim hra s kazdym
timom len raz), na zapise stretnutia je pred poradovym cislom
kazdého zapasu uvedené pismenom D ako domaci alebo H ako
hostia, kto zacina v danom zapase. Zacinanie D/H sa strieda, a
zacinajuci hrac zacina do prvého pripadne tretieho legu. Po
dvojiciach sa to meni na H/D.
Na majstrovstvach SR (zaverecny turnaj) sa o tom kto je pisany ako
domaci a kto ako host uréi hodom mince. Na zapise je urcené kto
zacina (striedaju sa domaci a hostia).
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10.1.10.

10.1.11.

10.1.12.

Striedanie v zapase je povolené. Vystriedany hrac sa méze vratit do
zapasu, ale len na poziciu na ktorej bol. NemozZe striedat' iného
hraca. Napr. ak bude vystriedany hrac cislo 2, tak sa hra¢ moze vratit
len poziciu €.2. Striedanie jedného hraca je povolené viacnasobné, to
znamena Ze prvy zapas odohra napr. hrac €. 2, druhy zapas odohra
nahradnik za 2, dvojice zase 2, dalsi zapas zase nahradnik za 2,...
Tuto skutocnost je potrebné zapisat do zapisu ku nahradnikovi do
zatvoriek.

Striedanie sa uskutocnuje vzdy po 1/5 to znamena po zapasoch 1-4,

5-8,9-10, 11-14.

Zapas sa hra na dvoch tercoch, na jednom terci pocitaju hraci
domaceho timu, na druhom terdi pocitaju hraci hostovského timu.

10.2. Nasadzovanie, bodovanie a postup timu zo skupiny

10.2.1.
10.2.2.

10.2.3.

10.2.4.

V sezdne 2024/2025 sa bude hrat' 2 ligovy systém.

V 1.lige sa bude hrat'v dvoch 8 ¢lennych skupinach jednokolovo, ¢o
znamena3, Ze v jeden kvalifikacny den druzstvo odohra maximalne 2
zapasy. Hrat'sa bude pocas 4 kvalifikacnych dni, pricom v posledny
den vitazi oboch skupin si zahraju o vitaza 1.ligy. Zo skupin postupia
na MSR prvych 6 timov z kazdej skupiny.

V 2.lige Pocet skupin, nasadzovanie a pocet postupujucich do 16 KO
pavuka bude doplneny po uzavreti prihlaSok.Hrat sa bude v
maximalne 6 ¢lennych skupinach jednokolovo, ¢o znameng, ze v jeden
kvalifikacny den druzstvo odohra maximalne 2 zapasy. 2.liga odohra
svoje kvalifikacné zapasy pocas 3 hracich dni, Stvrty hraci den sa
odohra play off - 16KO pavuk az do finale. Semifinalisti postupia na
MSR a zaroven do 1.ligy na dalSiu sezénu.

V sezdne 2024/2025 je mozny striedavy Start hra¢a medzi materskym

a farmarskym druzstvom.

10.2.4.1.  Kazdy klub musi mat'riadne odovzdanu supisku pred zacatim

nového roc¢nika

10.2.4.2.  Kazdy farmarsky klub musi byt riadne oznaceny “B"” ( DC Nazov

“B”, pripadne “C", "D", atd.

10.2.4.3.  Farmarsky klub musi hrat nizSiu sutaz ako matersky klub.

10.2.4.4. Kazdy hra¢ ma moznost'v jednom sutaznom kole moznost

nastupit na zapas za ktorykolvek svoj matersky alebo
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10.2.4.5.

10.2.4.6.

10.2.4.7.

10.2.4.8.

10.2.4.9.

10.2.4.10.

farmarsky klub. ( Priklad: v ramci 1. hracieho dna tim DC Nazov
“A" odohra 2 sutazné zapasy: 1. a 2. kolo. Na prvy nastupi s
hracom Ferko Mrkvicka na supiske. Ferko Mrkvicka uz v ramci
prvého kola neméze nastupit za DC Nazov “B". V druhom kole
mdZe opat nastupit za “Acko” alebo za “Bcko).

Hrac so striedajucim Startom nesmie nastupit na dva sutazné
zapasy v ramci jedného kola v druzstvach réznych drovni. (
pozor: pripadna dohravka 2. kola v ramci iného ako prvého
hracieho dna sa stale povazuje za 2. kolo) V opacnom pripade
sa to berie ako neopravneny Start. (mozna kontumacia)

Do vyS3ej sutaze neméze postupit klub, ktory ma status “B”,
pokial sa v nej nachadza uz “A”. Narok na titul v nizSej sutaze
ma, ale pravo na postup sa presunie na nasledujuci klub v
poradi. Farmarske druzstvo, ktoré postupi do semifinale 2. ligy,
mdze pokracovat'v playoff 2. ligy a aj zvitazit. NemdzZe sa vSak
kvalifikovat do zaverecného playoff MSR. Vynimku udelujeme
pre pripad, pokial materské druZstvo vypadava z 1. ligy. Na
MSR postupi dalSie druzstvo v poradi z celkovej tabulky. V
pripade rovnosti bodov sa poradie urci podla pravidiel
uvedenych v bodoch tykajucich sa steelovych druzstiev v
pravidlach.

Povinné Starty do zavereCnej fazy sa pocitaju spolu. Hrac, ktory
nastupi na zapas vo svojom farmarskom klube, bude mat
zapocitany riadny Start.

Striedavy Start hracov je mozny len do posledného
kvalifikacného kola. V dalSom vyvoji sezony mozu hradi
Startovat'len za klub, v ktorom odohrali posledny kvalifikacny
zapas.

Obmedzenie na striedanie mézu v jednom kvalifikacnom kole
maximalne 2 hraci.

Pre pripadny treti a dalSi tim, tzv. “C", ,D" atd. platia rovnaké

pravidla ako pre vztah “A-B”".



10.2.4.11.

10.2.4.12.

Termin na oznamenie striedanie je der vopred do 18:00h pred
kvalifikacnych kolom.

Druzstva nemaju povinnost pri rovnakych nazvoch s
odliSujucim pismenom byt nastaveny na farmarsko-matersky

vztah

10.2.5. Bodovanie zapasov v skupinach:

10.2.5.1.

Vyhra 3 b., Vyhra po prediZeni 2 b. Prehra po prediZeni 1 b.
Prehra 0 b.

10.2.6. Pre postup zo skupiny bude rozhodovat’:

10.2.6.1.
10.2.6.2.

10.2.6.3.

10.2.6.4.

10.2.6.5.
10.2.6.6.
10.2.6.7.
10.2.6.8.
10.2.6.9.

1.) Pocet bodov

2.) Pocet vyhratych zapasov, pocet vyhratych zapasov po
prediZeni, pocet prehratych zapasov po predizent.

3.) V pripade rovnosti bodov a vyhratych zapasov u dvoch
timov o poradi rozhoduje vysledok vzajomného zapasu (body).
V pripade rovnosti sa berie do Uvahy skére z mini zapasov, v
pripade rovnosti skore z legov. V pripade rovnosti vSetkych
kritérii rozhodne celkové skére zapasov pripadne legov.

4.) V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy u troch a
viacerych timov o poradi rozhoduje mini tabulka vzajomnych
zapasov. V nej rozhoduju tieto kritéria:

A.) VySSi pocet vyhranych zapasov

B.) VySSi pocet vyhranych mini zapasov

C.) NizSi pocet prehranych mini zapasov

D.) VySsi pocet vyhranych legov

E.) NizSi pocCet prehranych legov

10.2.7.  Pre doplnenie 16 KO pavuka v druhej lige a pocte skupin menSom ako

8 sa doplni pavuk najlepSimi z tretich miest. V minitabulke timov na

tretich miestach, pokial nebude vo vSetkych skupinach rovnaky pocet

timov, sa nebude brat'do Uvahy vysledok s poslednym timom.

10.3. Doplnenie hraca a neopravneny nastup hraca

10.3.1.  Doplnenie hraca na supisku je mozné kedykolvek v kvalifikacii.

10.3.2.  Kapitan timu je povinny na zaciatku kvalifika¢ného dna prist k
organizatorom a skontrolovat supisku timu.

24
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10.4.

10.3.3.

10.3.4.

Doplnenie hracov je mozné len po nahlaseni organizatorom na
zaciatku kvalifikacného dna. Svojvolné pripisanie hraca bude
povazované ako neopravneny nastup hraca.

Definicia:

10.3.4.1.  1.)Ked hrac uz nastupil za iny tim

10.3.4.2.  2.) Nespravne striedanie (ked nahradnik 1 najprv nastupi

namiesto hraca napr.2 a v dalSej Casti zapasu ten isty hrac
nastupi napr. namiesto hraca 3)

10.3.4.3.  3.)Ked hra¢ nemé vyplatené ¢lenské do ZSO do konca

mesiaca kedy sa konala kvalifikacia druzstiev v ktorej
nastupil do sutazného zapasu.

10.3.4.4.  4.)Svojvolné pripisanie hraca na supisku (Nastupenie hraca,

10.3.5.

10.4.1.

10.4.2.

10.4.3.
10.4.4.

10.4.5.
10.4.6.
10.4.7.

10.4.8.
10.4.9.

10.4.10.
10.4.11.

ktory nie je vedeny na supiske timu na zaciatku
kvalifika¢ného dna.
Neopravneny nastup hraca sa bude riesit kontumaciou zapasov
daného hraca, s naslednou Upravou vysledku timu. Pri kombinacii
neopravnenych nastupov kontumacia vysledkov (nedopisany hrac,
zle striedanie vo dvojiciach), nie len kontumacia hraca ale
kontumacia celého vysledku.

Podmienka Startu hracov na MSR

Pokial sa druzstvo kvalifikuje na zaverecny turnaj majstrovstva SR,
mdze na nom nastupit len hrac, ktory ma odohratych 20 % zapasov. V
jednom zapase mbéze kazdy hrac odohrat' maximalne 5 zapasov (4
mini zapasy jednotlivcov a jeden zapas vo dvojiciach). Pripadné
prediZenie sa do $tatistiky nepocita.

A) 20 % pri dvojkolovom systéme je: v 4 ¢lennej skupine = 6 zapasov z

30

v 5 ¢lennej skupine = 8 zapaasov z 40
v 6 Clennej skupine = 10 zadpasov z 50

v 7 ¢lennej skupine = 12 zapasov z 60
B) 20 % pri jednokolovom modeli je:
v 4 ¢lennej skupine = 3 zadpasov z 15

v 5 ¢lennej skupine = 4 zapaasov z 20
v 6 Clennej skupine = 5 zapasov z 25

v 7 ¢lennej skupine = 6 zadpasov z 30

v 8 Clennej skupine = 7 zapasov z 35



10.5.  Prestup hraca nie je mozny. Pokial hrac v niektorom time hodi aspon jednu
sutaznu Sipku, uz nemdze prestupit' do iného timu. Prestup je mozny len v
pripade, ak je hrac nahlaseny v jednom time, ale prestup sa uskutocni eSte
pred prvym kolom alebo hrac nenastupil za pévodny tim.

10.6. Kontumacia Zapasu

10.6.1.  V pripade nenastupenia jedného z timov do 15 minut od vyhlasenia
zapasu, bude dany tim vyzvany opat. Ak nenastupi od vyzvy do 5
minut, prehrava svoj zapas kontumacne.

10.6.2.  V pripade, ked druZstvo nenastupi na zapas, prehra svoj zapas
kontumacne.

10.6.3.  DruzZstvo ktoré je pri tercoch resp. na kvalifikacii si vypiSe supisku a
hracom sa UcCast zapocita tak ako keby zapas odohrali.

10.6.4.  Pokial nejaky tim odohra minimalne prvy kvalifikacny def a do dalSich
kvalifikacnych dni / dalSieho kvalifikacného dfa nenastupi, jeho
zapasy ostavaju v platnosti.

10.6.5.  DalSie zapasy budi kontumované v prospech stpera.

10.6.6.  Dohravka v pripade objektivného dévodu nedostavenia sa na
kvalifikaciu a neodohrania zapasu/ov v kvalifikacny den, bude
umoznena organizatorom podla dohody dotknutych kapitanov. Bud
vycestovanim alebo dohranim na dalSej kvalifikacii. V pripade
porusenia podmienok moze byt zapas kontumovany aj dodatocne.

10.7. Clenské a hostovanie:

10.7.1.  KaZdy hra& musi mat zaplatené ¢lenské v ZSO

10.7.2.  Pre sutaZ druZstiev je potrebné, aby v3etci hraci timu boli clenmi
jedného OZ alebo mali hraca na hostovani.

10.7.3.  Hrac sa stava prislusnym klubu v momente, ked sa pod klubom
zaregistruje. Hra¢ moze v danej sezdne nastupit za iné druzstvo iba na
zaklade dohody oboch klubov (suhlas materského klubu). V pripade,
ze matersky klub do danej sutaze nepostavi svoje druzstvo, nemdze
svojmu hracovi branit'v Ucasti danej sutaze vinom druzstve inej

organizacie.



10.7.4.

10.7.5.

10.7.6.

10.7.7.

10.7.8.

Hostovanie vinom klube plati do konca sezény. Administrativny
poplatok za prestup alebo hostovanie: 10 Eur.

Hrac je kmenovym hracom OZ, u ktorého plati licenciu. Licencia plati
na jednu sezonu. V danej sezéne hrac nastupuje za toto OZ (materské
0Z), alebo druZstvo vytvorené OZ do vSetkych sutazi organizovanych
ZS0.

Hrac moze v ramci sezény nastupit za iné OZ alebo iné druzstvo
vytvorené inym OZ iba v pripade, Ze bude mat'vinom OZ hostovanie.
Hostovanie musi byt ozndmené vopred na sekretariat ZSO ( mailom
na sipky@sipky.sk). Musi byt so sihlasom materského OZ, ktory je
potvrdeny pisomnym suhlasom predsedu materského OZ (suhlasné
stanovisko odoslat'mailom na sipky@sipky.sk). Za podanie Ziadosti o
hostovanie sa zavadza poplatok 10 Eur, ktory je povinny zaplatit
subjekt, ktory hraca ziskava. V. momente splnenia vSetkych
poziadaviek je hrac opravneny za iné OZ (alebo jeho druzstvo)
nastupit’ ako hostujuci hrac.

Vynimka predoslej formulacie sa vztahuje na pripad, Ze OZ nevytvori
druzstvo pre sutaz v jednej kategorii (steel alebo soft). Ak v danej
sutazi druzstiev nema OZ svoje zastUpenie, hraci takéhoto OZ su inym
druzstvam k dispozicii a mézu byt pripisani na supisku iného, nez
materského druZstva aj bez suhlasu materského OZ. Aj v tomto
pripade vSak plati klauzula ,hostovanie”. Takyto hrac teda pdsobi v
inom druzstve ako hostujuci hrac.

Ziadost na hostovanie zasiela a poplatok 10 Eur zaplati za takéhoto

hraca druzstvo (resp.) OZ, ktoré hraca ziskava.

10.8. Financie

10.8.1.
10.8.2.

10.8.3.

Startovné za druZstvo 125 €.

Na financné odmeny sa pouzije 100% vyzbieraného Startovného +
dotacia 5000 €.

Financné odmeny zo Startovného:

10.8.3.1.  V pripade poctu timov do 11: 1.miesto 40 %, 2.miesto 30 %,

3.-4.miesto 15 %,



11.
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10.9.

10.8.3.2. 12 a viac timov: 1.miesto 32 %, 2.miesto 20 %, 3.-4.miesto 12 %,

5.-8.miesto 6 %.

10.8.4.  Startovné je potrebné vyplatit najneskoér pred zaciatkom kvalifikacie.

10.8.5.  V pripade, pokial druZstvo nenastupi na 1.kolo kvalifikacie a nema
vyplatené Startovné, odmeny sa upravia podla % uvedenych vyssie z
vyplatenych druzstiev.

10.8.6. V pripade, pokial druzstvo nenastupi na 1.kolo kvalifikacie a ma
vyplatené Startovné, Startovné sa nevrati.

10.8.7. Timyna 1., 2., a dvoch 3. miestach na MSR budud odmenené poharom
a medailami.

VSeobecné

10.9.1.  Hrac, ktory hadze na terc stoji za Ciarou. Statie na Ciare je povazované
za preslap!!!

10.9.2.  V kvalifikacnych kolach aj na MSR je drescode povinny. Hraci jedného
timu by mali mat'bud rovnaké dresy alebo dresy s oznacenim timu.
Drescode plati ako u jednotlivcov (Samostatny dokument na stranke.)

10.9.3.  Pripadna vynimka sa odsuhlasi pred zapasom.

10.9.4.  Priprihlaseni timu, je kapitan povinny uviest aj kontakt na seba a
email, potrebné pre dalSiu komunikaciu s organizatorom.

10.9.5. Tak isto aj pripadnu zmenu kapitana alebo kontaktu je potrebné

nahlasit emailom na MATOHOREC@centrum.sk

Dresscode a oblecenie hracov:

11.1.

11.2.
11.3.

Dresscode je povinny od zaciatku pre vSetkych hracov v rebrickovych

turnajoch - muzi 2. liga, muzi 1. liga (na MSR muZzi), Zeny, juniori U18, juniori
U13, dvojice.

Povoleny dresscode:

vrchna Cast: Sipkarsky dres s limcekom, koSela alebo polo kosela. Pod

dresom méze byt termopradlo alebo kompresné rukavniky

spodna cast: Cierne nohavice spolocenského alebo chino strihu bez

viditelnych farebnych reklam, u Zien cierna sukna


mailto:MATOHOREC@centrum.sk

12.

13.

14.
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11.5.

11.6.

obuv: ¢ierna spolo¢enska alebo Sportova obuv s uzavretou patou a Spickou,
bez Svou, Snurok alebo firemného loga inej farby.

Samostatny dokument uvedeny na stranke http:\\ www.slovaksteeldarts.sk

Disciplinarny poriadok:

12.1.  Samostatny dokument uvedeny na stranke http:\\ . www.slovaksteeldarts.sk

12.2.  Na dodrziavanie disciplinarného poriadku budu dozerat Sportovy komisari.
Zoznam bude vZdy uverejneny pri stoliku organizatorov pripadne na vyveske.

12.3.  Organizator si vyhradzuje pravo na pripadné zmeny pravidiel pocas sezény.

Informacie

13.1.  Pravidla schvalila Sportovo technicka komisia pre steelové Sipky v zloZeni
Peter Jakubis, Pavol Kocik, Jaroslav Oprala, FrantiSek Mika, Tomas Tvrdon,
Peter Pocklan a FrantiSek Sulc. Pripadne pripomienky zasielajte e-mailom na
stk.slovaksteeldarts@gmail.com. Po prehodnoteni vyborom moZzu byt
pripomienky zakomponované do pravidiel pre aktualnu alebo nasledujicu
sezénu.

13.2.  Za ucelom informovania Sipkarov existuje stranka pod hlavickou Zdruzenia
Sipkarskych organizacii zamerana na steelové (klasické) Sipky
http:\\www.slovaksteeldarts.sk

13.3.  V pripade obmedzeni pri organizovani turnajov sposobené pandemickymi
alebo inymi opatreniami bude vydany dodatok k pravidldam, ktory bude
urcovat podmienky a pravidla pre organizovanie.

Kontakty

14.1.  Zakladné informdcie, otazky a podnety okolo SP - Frantigek Sulc
slovaksteeldarts@gmail.com +421 917 841 649

14.2.  Informacie ohladom registra - Milan Dolinsky milandolinskyO1@gmail.com

14.3.  Informacie ohladom rebrickov, vysledkov a prihlasovanie lokalnych lig -
Andrej Vnucko andrej.vnucko@gmail.com

14.4. Informacie ohladom steelovych druzstiev - Martin Horecny
MATOHOREC®@centrum.sk +421 903 248 868

14.5.  Bankovy Ucet pre platbu ¢lenského: SK73 0900 0000 0051 7439 5789
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14.6.

Bankovy ucet pre platbu Startovného v steelovych druzstvach SK40 0900 0000
0051 7439 5607



